ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ HOTPOTATOES
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΑΣΚΗΣΕΩΝ 

Πριν δημιουργήσουμε ασκήσεις καλό θα ήταν να πούμε μερικά πράγματα για τα μηνύματα που θα βγαίνουν στις ασκήσεις.

Εμείς θέλουμε να είναι στα ελληνικά. Άλλες φορές πάλι επιθυμούμε να βάλουμε κάποια ιδιαίτερη παρατήρηση ή να αλλάξουμε χρώματα στις σελίδες, στα γράμματα, να βάλουμε κουμπιά κλπ.


Αυτά όλα γίνονται μέσα από κάθε πρόγραμμα από το μενού: Επιλογές > Διαμόρφωση επιλογών. 

Υπάρχουν βέβαια και έτοιμα αρχεία ρυθμίσεων στα ελληνικά. 
[είναι το αρχείο translations > greek.cfg]
Επίσης αν φτιάξετε κάποιες ρυθμίσεις επιλογών που σας φαίνονται καλές μπορείτε να τις αποθηκεύσετε για μελλοντική χρήση.

Η δημιουργία ασκήσεων στο Hotpotatoes είναι πραγματικά πολύ απλή υπόθεση.

Για του λόγου το αληθές θα φτιάξουμε μαζί:

· μια άσκηση αντιστοίχισης
· μια άσκηση ανακατεμένης πρότασης και

· ένα σταυρόλεξο
· μια άσκηση συμπλήρωσης κενών
· μια άσκηση πολλαπλών επιλογών και

· μια άσκηση σύντομης απάντησης
Κάντε διπλό κλικ στο εικονίδιο του Hotpotatoes.

1. ΑΣΚΗΣΗ ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΗΣΗΣ

· Επιλέγουμε το εικονίδιο του προγράμματος JMatch.
· Για να μην καθυστερήσουμε με την πληκτρολόγηση,  πατήστε: Αρχείο (File) > Άνοιγμα (Open) και βρείτε το αρχείο test1.jmt 
· Μπορείτε να κάνετε ότι αλλαγές θέλετε στα κείμενα.
· Γράφουμε τον τίτλο στη θέση Τίτλος (Title).

· Γράφουμε το ένα τμήμα της αντιστοίχισης στη θέση αριστερά αντικείμενα (Left items). Το τμήμα αυτό θα παραμείνει σταθερό.

· Γράφουμε το άλλο τμήμα της αντιστοίχισης στη θέση δεξιά αντικείμενα (Right items). Το τμήμα αυτό θα μετακινούν οι μαθητές. Αν θέλουμε να αφήσουμε μια απάντηση έτοιμη ως παράδειγμα, τσεκάρουμε δίπλα της το κουτάκι Fix.

· Μπορούμε να βάλουμε βοηθητικό κείμενο μαζί με την άσκηση πατώντας Αρχείο (File) > Προσθήκη βοηθητικού κειμένου (Add reading Text)

· Μπορούμε να εισάγουμε εικόνες, links ή πίνακες από το μενού Εισαγωγή (Insert)
· Αποθηκεύουμε την άσκηση: Αρχείο (File) > Αποθήκευση ως (Save As) > π.χ. test1 (για μελλοντικές αλλαγές)

· Πατάμε το κουμπί [image: image1.png]


για να φτιάξουμε μια ιστοσελίδα (html). Δίνουμε στη σελίδα ένα όνομα π.χ.  test1.html.
· Μπορούμε να κάνουμε προεπισκόπηση της άσκησης πατώντας το κουμπί «Προεπισκόπηση της άσκησης στο πρόγραμμα πλοήγησης»

· ΤΕΛΟΣ!
2. ΑΣΚΗΣΗ ΑΝΑΚΑΤΕΜΕΝΗΣ ΠΡΟΤΑΣΗΣ
· Επιλέγουμε το εικονίδιο του προγράμματος JMix.
· Γράφουμε τον τίτλο στη θέση Τίτλος (Title).

· Στο πλαίσιο Βασική πρόταση γράψτε την πρότασή σας. ΠΡΟΣΟΧΗ! Κάθε φορά που θέλουμε να δημιουργήσουμε κομμάτι πατάμε enter για να αλλάξουμε σειρά. Το ίδιο κάνουμε και για τα σημεία στίξης.
· Μπορούμε να βάλουμε και εναλλακτικές περιπτώσεις της ίδιας πρότασης, αν βέβαια είναι δυνατή κι άλλη σωστή σύνταξη. Στην περίπτωση αυτή αν κάποιο παιδί συνθέσει την πρόταση με άλλη (σωστή) σειρά, θα ληφθεί ως σωστή.
· Αποθηκεύουμε την άσκηση: Αρχείο (File) > Αποθήκευση ως (Save As) > π.χ. test2 (για μελλοντικές αλλαγές)

· Πατάμε το κουμπί [image: image2.png]


για να φτιάξουμε μια ιστοσελίδα (html). Δίνουμε στη σελίδα ένα όνομα π.χ.  test2.html.
· Μπορούμε να κάνουμε προεπισκόπηση της άσκησης πατώντας το κουμπί «Προεπισκόπηση της άσκησης στο πρόγραμμα πλοήγησης»

· ΤΕΛΟΣ!
3. ΣΤΑΥΡΟΛΕΞΟ
· Επιλέγουμε το εικονίδιο του προγράμματος JCross.
· Γράφουμε τον τίτλο στη θέση Τίτλος (Title).

· Επειδή είναι εξαιρετικά δύσκολο να ταιριάξουμε τις λέξεις που θέλουμε για να φτιάξουμε χειροκίνητα ένα σταυρόλεξο, θα ακολουθήσουμε έναν απλούστερο δρόμο.
Πατάμε Διαχείριση πλέγματος > Αυτόματη δημιουργία πλέγματος σταυρολέξου
Στο πλαίσιο που εμφανίζεται πληκτρολογούμε με κεφαλαία τις λέξεις που θέλουμε.
Μετά από κάθε λέξη πατάμε enter.

· Μόλις τελειώσουμε πατάμε Δημιουργία πλέγματος.

· Το σταυρόλεξο δημιουργείται αυτόματα!

· Αν μείνουμε ικανοποιημένοι, συνεχίζουμε βάζοντας και τους ορισμούς.

· Πατάμε το κουμπί Ορισμοί, επιλέγουμε κάθε φορά μια λέξη και γράφουμε τον ορισμό της. Μόλις τελειώσουμε….
· Αποθηκεύουμε την άσκηση: Αρχείο (File) > Αποθήκευση ως (Save As) > π.χ. test3 (για μελλοντικές αλλαγές)

· Πατάμε το κουμπί [image: image3.png]


 για να φτιάξουμε μια ιστοσελίδα (html). Δίνουμε στη σελίδα ένα όνομα π.χ.  test3.html.
· Μπορούμε να κάνουμε προεπισκόπηση της άσκησης πατώντας το κουμπί «Προεπισκόπηση της άσκησης στο πρόγραμμα πλοήγησης»

· ΤΕΛΟΣ!
4. ΑΣΚΗΣΗ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΗΣ ΚΕΝΩΝ
· Επιλέγουμε το εικονίδιο του προγράμματος JCloze.
· Γράφουμε τον τίτλο στη θέση Τίτλος (Title).
· Στο λευκό πλαίσιο γράψτε την πρότασή σας. 

· Επιλέξτε με διπλό κλικ την λέξη που θέλετε να μετατραπεί σε κενό  και πατήστε το κουμπί κάτω που γράφει «Κενό»
· Στο παράθυρο που θα ανοίξει: στο πλαίσιο Βοήθεια μπορείτε να γράψετε κάποιο στοιχείο που θα βοηθήσει το μαθητή, ενώ στα πλαίσια Εναλλαγή σωστών απαντήσεων μπορείτε να δώσετε συνώνυμες λέξεις που θα θεωρηθούν επίσης σωστές.

· Πατήστε ΟΚ και συνεχίστε με τις υπόλοιπες λέξεις.

Ενδιαφέρον έχει η περίπτωση που θα θέλαμε να συμπεριληφθούν οι σωστές απαντήσεις μαζί με την άσκηση.

Για την περίπτωση αυτή πηγαίνουμε:

· Επιλογές > Διαμόρφωση επιλογών > Διάφορα και τσεκάρουμε το πλαίσιο… Λίστα λέξεων μαζί με το κείμενο.
· Αποθηκεύουμε την άσκηση: Αρχείο (File) > Αποθήκευση ως (Save As) > π.χ. test4 (για μελλοντικές αλλαγές)

· Πατάμε το κουμπί [image: image4.png]


 για να φτιάξουμε μια ιστοσελίδα (html). Δίνουμε στη σελίδα ένα όνομα π.χ.  test4.html.
· Μπορούμε να κάνουμε προεπισκόπηση της άσκησης πατώντας το κουμπί «Προεπισκόπηση της άσκησης στο πρόγραμμα πλοήγησης»

· ΤΕΛΟΣ!
5. ΑΣΚΗΣΗ ΠΟΛΛΑΠΛΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
· Επιλέγουμε το εικονίδιο του προγράμματος JQuiz.
· Γράφουμε τον τίτλο στη θέση Τίτλος (Title).
· Κάτω από τον τίτλο γράφουμε την ερώτησή μας ή την πρόταση που θέλουμε.

· Στα πλαίσια Απαντήσεις γράφουμε τις δυνατές επιλογές και στη στήλη Ρυθμίσεις τσεκάρουμε τη σωστή. (Μπορούμε αν θέλουμε να γράψουμε κάποιο κείμενο ως βοήθεια στη στήλη Βοήθεια).

· Για να πάμε στην επόμενη ερώτηση κάνουμε κλικ στα βελάκια δίπλα από το Ε 1, οπότε θα γίνει Ε 2 κ.ό.κ.

· Συνεχίζουμε ομοίως μέχρι να τελειώσουμε με τις ερωτήσεις.

· Στη συγκεκριμένη άσκηση θέλουμε και βοηθητικό κείμενο για τα Σχήματα Λόγου. Οπότε…

· Αρχείο > Προσθήκη βοηθητικού κειμένου

· Τσεκάρουμε το πλαίσιο να περιληφθεί βοηθητικό κείμενο

· Γράφουμε το κείμενό μας και πατάμε  ΟΚ. 
· Αποθηκεύουμε την άσκηση: Αρχείο (File) > Αποθήκευση ως (Save As) > π.χ. test5 (για μελλοντικές αλλαγές)

· Πατάμε το κουμπί [image: image5.png]


 για να φτιάξουμε μια ιστοσελίδα (html). Δίνουμε στη σελίδα ένα όνομα π.χ.  test5.html.
· Μπορούμε να κάνουμε προεπισκόπηση της άσκησης πατώντας το κουμπί «Προεπισκόπηση της άσκησης στο πρόγραμμα πλοήγησης»

· ΤΕΛΟΣ!
6. ΑΣΚΗΣΗ ΣΥΝΤΟΜΗΣ ΑΠΑΝΤΗΣΗΣ
· Επιλέγουμε το εικονίδιο του προγράμματος JQuiz.
· Γράφουμε τον τίτλο στη θέση Τίτλος (Title).
· Κάτω από τον τίτλο γράφουμε την ερώτησή μας.

· Στα πλαίσια Απαντήσεις γράφουμε τη σωστή απάντηση, καθώς και άλλες πιθανές σωστές απαντήσεις. Στη στήλη Ρυθμίσεις τσεκάρουμε όλες τις σωστές. (Μπορούμε αν θέλουμε να γράψουμε κάποιο κείμενο ως βοήθεια στη στήλη Βοήθεια).

· Για να πάμε στην επόμενη ερώτηση κάνουμε κλικ στα βελάκια δίπλα από το Ε 1, οπότε θα γίνει Ε 2 κ.ό.κ.

· Συνεχίζουμε ομοίως μέχρι να τελειώσουμε με τις ερωτήσεις.

· Στην περίπτωσή μας πιθανόν θα θέλαμε να αποφύγουμε την πληκτρολόγηση από τους μαθητές μας. Οπότε…

· Επιλογές > Διαμόρφωση επιλογών > Διάφορα και τσεκάρουμε το πλαίσιο… Εισαγωγή πληκτρολογίου για μαθητές κλπ.
· Πατάμε οκ.
· Αποθηκεύουμε την άσκηση: Αρχείο (File) > Αποθήκευση ως (Save As) > π.χ. test6 (για μελλοντικές αλλαγές)

· Πατάμε το κουμπί [image: image6.png]


 για να φτιάξουμε μια ιστοσελίδα (html). Δίνουμε στη σελίδα ένα όνομα π.χ.  test6.html.
· Μπορούμε να κάνουμε προεπισκόπηση της άσκησης πατώντας το κουμπί «Προεπισκόπηση της άσκησης στο πρόγραμμα πλοήγησης»

· ΤΕΛΟΣ!
